< 
na ce 
=) 
5 


TARO 


Storia e disegni: 
KENTARO MIURA 


Assistenti: 

TAKASHI UCHIDA 
SATORU OHTUKA 
YOSHINARI SAWADA 


Traduzione: 
WAKAKO HIRABUKI 
e GIANLUCA BEVERE 


Adattamento e lettering: 
MONICA ROSSI 


KENTARO MIURA 


BERSERK VOL. 2 


GLI ANGELI 
CUSTODI 
DEI DESIDERI (2) 


pag. 7 


GLI ANGELI 
CUSTODI 

DEI DESIDERI (3) 
pag. 125 


SOMMARIO 


La storia finora..£ 


“Era un oggetto troppo grande 
per essere chiamato spada.” 


scontro il mostruoso signore del castello 

di Koca, Gatsu, accompagnato dal picco- 
lo elfo Pak, prosegue il suo viaggio alla ricer- 
ca dei Cinque della Mano di Dio. Giunto in 
una nuova città, Gatsu sfida il Conte, un es- 
sere diabolico che governa il proprio 


feudo sotto il giogo del terrore. Per la sua | 
prodezza, Gatsu viene inseguito e 4 


D opo aver stanato e ucciso in un terrificante 


costretto alla battaglia dalla milizia 
cittadina. Quando il soverchiante 
numero dei nemici sembra met- 
terlo in difficoltà, il nostro eroe viene 
tratto in salvo da Vargas, un'enig- 
matica figura che lo conduce al sicu- 
ro della propria abitazione. L'uomo N 
rivela di volersi servire di Gatsu per ° 
vendicarsi dell'odiato Conte, l'artefice delle 
terribili mutilazioni di cui è vittima. Vargas mostra infine al Nostro un inquietan- 
te oggetto, Bejelit, la cui visione sembra sconvolgere il Guerriero Nero. 


Gianluca Bevere 


PAK 


Unelfo che, dopo essere stato sal- 
vato da Gatsu, decide di seguirlo 
nel suo viaggio, un po per spirito 
d’avventura, un po’ perché gli si 
è affezionato. | suoi poteri gli 
permettono di curare le persone e 


di leggere nel loro cuore. 


I PERSONAGC 


GATSU, 
IL GUERRIERO NERO 


Orbo, privo diun braccio e segnato 
da un diabolico marchio sacrificale, 
erra e combatte sorretto unica- 
mente dall'odio e dalla sete di 
vendetta. Ha dichiarato guerra ai 
Cinque della Mano di Dio e a tutti i 
loro Apostoli. 


IL CONTE 


Un mostro posseduto dai Cinque della 
Mano di Dio che, sotto sembianze umane, 
utilizza ogni pretesto per seviziare e 


uccidere quanti più innocenti possibile. 


TERESIA 
La figlia del Conte. 


VARGAS. 


Un tempo medico del castello, ora vive 
con lo scopo di vendicarsi del Conte, 


che ha sterminato la sua famiglia. 
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Sfuggito dal grembo della madre, morta impiccata, Gatsu 


viene raccolto e allevato da una compagnia di mercenari. 
L'ambiente atroce in cui cresce segna un'infanzia di privazio- 
ni e violenze, rendendolo un combattente eccezionale, inizia- 
to in giovanissima età alle arti della guerra. Gatsu vive 
esercitando l’unica professione che abbia mai imparato, 


quella del mercenario. 
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PROSSIMAMENTE 


In un delirio di violenza e terrore si conclude il 
disumano scontro fra Gatsu e il Conte. Inoltre, seppur 
per pochi istanti, il Guerriero Nero si ritrova faccia a 
faccia con il suo acerrimo nemico, la preda finale 
della sua diabolica caccia: Grifis! Un incontro che fa 
da preludio al racconto delle origini del nostro eroe, 
dalla sua nascita al battesimo del fuoco. Un viaggio 
nel passato firmato dal sublime Kentaro Miura. 

Tutto questo in BERSERK COLLECTION 3. 


TRA DUE MESI IN TUTTE LE EDICOLE 


INTRO PLANET 
Allora, vi siete abituati alla nuova MANGA 


Newsletter? Non dimenticate che 


potete parteciparvi attivamente, N ewsl e tte l 


mandando lettere e domande, 


segnalandoci dojinshi e siti Internet. 


Nella sua attuale veste, infatti, la 
La gemma del mese 
Newsletter non vuole essere solo 


una vetrina delle produzioni Planet SO LA M E NTE TU 


‘Manga, ma anche un luogo di Con la fine di MARMALADE BOY di Wataru Yoshizu- 
dibattito e un punto di osservazione mi e l'approssimarsi della conclusione di CORTILI DEL 
CUORE di Ai Yazawa, molte lettrici ci hanno chiesto 
insistentemente di pubblicare nuovi shojo manga del- 

dei manga. le due brave autrici. Abbiamo deciso di accontentarvi 

Passando alle novità di questo e di partire con un nuovo titolo della Yoshizumi (tene- 
te le dita incrociate per la Yazawa...). SOLAMENTE TU, 
serie mensile in quattro numeri, esordisce in edicola 
molte. Questa estate si prospetta proprio questo mese di giugno. La storia ruota attor- 
infatti davvero ricca per la nostra no ad Akane Kurihara, una studentessa trasferitasi in 
una nuova scuola dopo il primo anno di liceo. Atsu- 
; ; mu Totoki è immediata- 

esordi ogni mese. mente colpito dalla 
A chi invece chiede notizie su alcuni ragazza e decide di 
tentare il tutto per 


È AR) ì tutto per fare brec- 
prossime pubblicazioni giapponesi, IFTS 


su tutto ciò che succede nel mondo 


mese, noterete che sono ancora 


linea asiatica, con parecchi 


© Wataru Yoshizumi/Shueisha, Inc. 


manga “in sospeso” in attesa delle 


annuncio che siamo quasi pronti per REUTEMER Sito 


darvi i nuovi episodi di sa che Akane e Snia 
preda molto difficile 


EVANGELION, MACROSS 7 TRASH e IRMAMMRMEsnRAR 


NADESICO. Tenete d'occhio i causa del suo tor- 


prossimi numeri per conoscere le mentato passato, 


l ricco di piccoli 
date precise. Appuntamento tra un grandi segreti. 
mese esatto. Entra però in sce- 


na la dolce Moe, so- 
rellina di Akane, il cui 
più grande desiderio 
potrebbe farvi capolino uno strano è far tornare il sorriso 
a quest'ultima. 

E Atsumu potrebbe 
essere la medicina 
Davide Castellazzi giusta! 


Dimenticavo: attenzione alle 


librerie, perché fra pochissimo 


“batuffolino giallo”... 


© Ragawa/Hakusensha, Inc. 


PLANET MANGA newsletter 


La lettera del mese 


NEW YORK E a 
OMOSESSUALITA 


Cari amici di Planet Manga, vi scrivo per darvi un 
mio commento relativo a lettere sul tema dell'omo- 
sessualità apparse in alcune rubriche postali (in par- 
ticolare SLAM DUNK). Alcuni si sono schierati contro 
la trattazione di questi temi perché “inadatti” al gio- 
vane pubblico dei lettori di manga. Ritengo che 
ognuno sia libero di pensare come crede, ma spesso 
si comprende che questi “censori” parlano di cose e 
situazioni che non conoscono. Non sanno cosa vo- 
glia dire crescere sentendosi diversi, attraversare 
l'età critica dell'adolescenza completamente soli, 
senza appoggio, senza confidenze e conforto, te- 
nendosi il più possibile in disparte per non dare adi- 
to a sospetti, per non essere additati con disprezzo. 
Chiedersi se non si è nati sbagliati oltre che diversi, 
e sperare magari di cambiare per essere come gli al- 
tri. lo la mia adolescenza l'ho trascorsa così: nascon- 
dendomi, spaventato dal presente, ma soprattutto 
dal futuro. L'ho fatto fin dopo i vent'anni e, sebbene 
stia cominciando a comprendere e accettare me 
stesso (un po’ grazie anche a quel meraviglioso fu- 
metto che è NEW YORK NEW YORK), per molte cose 
continuerò a farlo. Perché comunque continuo a vi- 
vere in una società che ancora ri- 
tiene “eccezionale” essere omo- _\$é 
sessuali, e che non comprende »j 
che non si diventa tali ascol- 
tando certi discorsi o guardan- 
do certi cartoni animati. Se fin da 
piccoli ci insegnassero davvero 
che amare qualcuno (a pre- 
scindere da sesso, re- 
ligione, razza) non 
può MAI essere 
una cosa sbaglia- 
ta, vivremmo 
tutti meglio. 
Matt, 
Padova 


DOMANDE 
& RISPOSTE 


» Avete mai sentito parlare dell'anime Sun 
College? Volevo chiedere chi è l'autore del 
manga e se sarà pubblicato. 

Giusy Colautti, Pordenone 

L'anime di cui parli è tratto da un manga 
di Mitsuru Miura il cui titolo originale è 
The Kabocha Wine (“Il vino di zucca”). 
Non è per ora nostra intenzione 
pubblicarlo. 


» Fino a che numero arriverà BERSERK? 
Mattia Bassi, randaboyz@interfree.it 
BERSERK in Giappone è arrivato al 
diciannovesimo tankobon (il che 
equivale a 38 numeri italiani), 

ma la serie sta proseguendo. 


è d 


Internet pullula di articoli di dubbia 
veridicità che annunciano una vostra 
ristampa di Lady Oscar... Inoltre volevo 
chiedervi se pubblicherete qualcosa di Keiko 
Nishi. 

Aldo Simeone 
Hai ragione, si tratta di articoli di dubbia 

è veridicità. Keiko Nishi è un'ottima 

autrice di shojo, quindi un giorno 

potremmo farci un pensierino. 


Esiste il fumetto di Cowboy Bebop? 
Riccardo Frontini, Milano 

Il manga di Cowboy Bebop esiste; 
si tratta di uno shojo realizzato da 
Yutaka Nanten per Kadokawa. 


v 


Pubblicherete altri lavori di Yukito Kishiro e 
di Jiro Taniguchi? Esistono belle ragazze 
lettrici di manga? 

Gabriele La Spada, Milano 

La risposta è sì per entrambe le 
domande. 


Riflettori su... 


YU-GI-0H! 


Realizzato a partire dal 
1996 da Kazuki Takaha- 
shi per il popolarissimo set- 
timanale Shonen Jump 
(Shueisha), 
YU-GI-OH! è in- 
centrato sulle avventu- 
re del giovane Yugi, un 
comune studente 
giapponese. Il non- 
no del ragazzo 
possiede un negozio di 
giochi e un giorno rega- 
la al nipote un puzzle 
tridimensionale millenario di 
origine egiziana. Yugi riesce 
a comporlo e da allora nul- 
la è più come prima. Si ri- 
trova infatti a possedere 
misteriosi poteri: è in 
grado di giocare a 
qualsiasi gioco e di 
vincere facilmente. 
Con il puzzle tra- 
sformato in ciondo- 
lo e appeso al collo, il ra- 
gazzino ora alterna la nor- 
male vita di studente con 
sfide ai giochi più incredibili, 
talvolta anche molto peri- 
colosi. Il ciondolo sembra 
avere anche una forte in- 
fluenza sul suo carattere e i 
suoi modi di fare, portando al- 
la luce la parte più forte e 
oscura di Yugi. AI perso- 
naggio si aggiungo- 


00000000 0000000 


: no una serie di amici e alcuni rivali, il 


principale dei quali è Seto Kaiba, cam- 
pione del gioco Magic and Wi- 
zard, che una volta sconfitto 
giura di vendicarsi di Yugi. 
Con un tratto molto perso- 
nale, divertente e car- 
toonistico, Kazuki 
Takahashi trasporta il 
lettore in un doppio 
mondo, quello scola- 
stico giapponese 

— con tutti i pic- 

coli problemi 

quotidiani - e 
quello fantastico 
dei giochi, tingendo 
la storia di mistero. 

Ma non è tutto: l'au- 
tore inserisce centinaia di 
giochi nella trama, da 
quelli di società a quelli 
di pazienza, dai video- 
game alle parole cro- 
ciate. E non cre- 

diate che sia il 
solo Yugi a do- 
verli risolvere! 
Il lettore verrà 
spesso invitato a in- 
tervenire nella risoluzio- 
ne di labirinti tridimen- 
sionali, cacce al dettaglio e 
molto altro, trasformando 
questo manga in un vero e 
proprio fumetto interattivo, 
da leggere e da giocare. 
Una proposta davvero origi- 
nale che indubbiamente en- 
tusiasmerà sia gli appassio- 
nati di manga che quelli 
di giochi. 
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DIRETTAMENTE . YO) | 
DAL GIAPPONE L'ANGOLO DEI FAN 


Sembra quasi che Kia Asamiya abbia chiesto citta- 
dinanza americana. Non solo il prolifico autore ha 
ripreso a disegnare DARK ANGEL a colori e in for- 
mato comic book per la casa editrice Image, ma è 
anche al lavoro su una storia di Batman dal titolo // 
bambino dei sogni per il mensile Magazine Z della 
Kodansha. 


Questo mese piccola ve- 
trina per tre pubblicazio- 
ni rintracciabili nelle li- 
brerie specializzate in fu- 
metti o richiedibili a PAN 
DISTRIBUZIONE (tel. 
059/3821111). 


Buone nuove per i fan di SLAYERS. Mentre prosegue 
la nuova serie S/ayers Special di Tomii Ootsuka, 
Shoko Yoshinaka è tornata al lavoro sulla vecchia 
serie di Rina e Gourry già pubblicata in Italia da Planet 
Manga. 


DEDECO 

Fumetti in stile manga, 
realizzati però 

da un autore tutto italiano. 


DIZIONARIO 

DEI MANGA 

In ordine alfabetico auto- 
ri e serie del Sol Levante. 


Davvero bello il manga Zero One di Hiroya Oku at- 
tualmente pubblicato da Shueisha. Si tratta della 
storia di Neru, un ragazzo che decide di sfidare il 
coetaneo Yakumo, mago dei videogame, sul suo 
stesso terreno. Disegno spettacolare e pagine di 


apertura in computer graphic. SUSHI 


Rivista di informazione su 
fumetto e cinema d'ani- 


Si moltiplicano i gadget dedicati a BERSERK. Tra le ; 5 
mazione giapponese. 


ultime novità vi sono delle 
miniature in plastica di 
Gatsu, Caska e 
Grifis già dipinte 
e molto dettaglia- 
te, da esporre in bella 
vista sulla scrivania. 


Proseguono con 


successo in casa A 
Kodansha VA 
BLAME! ed  “ 


EDEN. 

| due fantascientifi- 
ci e modernissimi 
manga sono infatti 
entrambi giunti al 
quarto tankobon. 
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ABBIAMO DECISO DI OFFRIRE UNA SECONDA CHANCE A TUTTI | LETTORI CON QUESTA RIEDIZIONE 
RIVEDUTA E CORRETTA DELL'OPERA CHE HA RESO MIURA UNO DEI MANGAKA PIÙ AMATI 
DEL SOL LEVANTE. NUOVE TRADUZIONI, NUOVI ADATTAMENTI E UNA NUOVA EDIZIONE 
NEL FORMATO IDENTICO ALL'ORIGINALE. 


ENTRATE CON NOI NEL MONDO INCREDIBILE DI BERSERK, CON LE SUE PRIME, 
DRAMMATICHE E INQUIETANTI AVVENTURE. 


| 00002 


| 


Il 


9"771129"936068 | 


BERSERK © Kentaro Miura/Hakusensha, Inc 


